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Maturitni prace s obhajobou

Predmét — Graficky design

SVP — Graficky design

Obor — 82-41-M/05 Graficky design
Skolni rok — 2026/2027

Zadano dne — 23.10. 2026

Vybér tématu do — 20. 11. 2026
Datum odevzdani — 23. 4.2027
Terminy maturitniho volna:
4.1.—8.1.2027

15.2 —19. 2. 2027

15.3.—19. 3. 2027

Délka obhajoby pred maturitni komisi je 20 minut.
Zpracovala: MgA. Marie Musilova

Maturitni préace provéruje schopnost studenta
samostatne vytvorit komplexni vytvarné ci designove dilo
od prvniho ndpadu az po finalni realizaci.

Zak si zvoli jedno z nabizenych témat
Pokud si zak téma nezvoli do 20. 11. 2026, bude mu tentyz den jedno z nabizenych témat
pridéleno losovanim.

1. Kniha

Vytvorte kompletni ndvrh a realizujte knizni titul dle vlastniho vyvéru (povidka, poezie, beletrie,
komiks...). Je tfeba prokdzat schopnost pracovat s knizni typografii (sazbou), vybérem vhodného
fontu, ilustraci nebo fotografii a zvlddnuti predtiskové pripravy (prepress) véetné volby
vhodnych materidld a knihafského zpracovani.

1. Navrh layoutu a typografického konceptu (Layout & Grid)
Definujte zrcadlo sazby (vnitfni, vnéjsi, horni a doIni okraje) s ohledem na zvoleny typ vazby
a format knihy. Navrhnéte sloupcové mrizky (kombinace textu a obrazu). Predsadky.

2. llustrace (obrazova cast)
Obrazova ¢ast musi prokazat praci s kompozici a rytmem celé knihy. Technika je libovolna
(perokresba, malba, kolaz, fotomontaz...).

3. Sazba
Titulni list, patitul, titul, tirdz, obsah, predmluva/iivod...
Sazba samotného textu (min. 24 stran textu a obrazu).

4. Knizni obalka
Navrhnéte obalku zahrnujici pfedni stranu, hrbet a zadni stranu. Dodrzujte veSkera pravidla,
ktera musi obdlka splfovat.

5. Vazba
Navrhnéte libovolnou vazbu, ktera bude odpovidat obsahu a leyoutu knihy (autorské knihy,
japonska vazba, koptska vazba, vazby V1—V8).



2. Vizualni styl akce

Vytvorte ucelenou vizudlni identitu pro zvolenou kulturni, spolecenskou nebo sportovni akci
a aplikujte ji na konkrétni tiskové a digitalni vystupy. V8echny vystupy musi pusobit jako jeden
funguijici celek.

1. Nazev a logo akce
Nazvem i vizualni podobou loga definujte téma akce, cilovou skupinu a atmosféru udalosti.
Logo zpracujte standardné dle grafického manudlu.

2. Graficky manual
Vytvorte dokument obsahuijici pravidla pouziti loga (barevnost, velikostni fada, minimalni
velikost, ochrannd zéna, typografie, aplikace...).

3. Tiskové a propagacni materialy
Navrhnéte hlavni plakat akce (A2/A1) a outdoorové aplikace (City Light Panel, billboard, banner),
vstupenky, letaky...

4. Digitalni prezentace a socialni sité
Navrhnéte grafiku pro socialni sité (Instagram post + Story, Facebook...).

5. Merch
Zvolte si minimalné tfi polozky dle typu akce (triko, taska, kli¢enka, placky, kelimky, zapisnik...).
Jednotlivé navrhy prezentujte na mockupech (vizualizacich).

3. Obalovy design

Vytvorte kompletni vizudlni a konstrukeni feSeni obalu pro vybrany produkt (napf. kosmetika,
potraviny, ndpoje, elektronika, ekologické produkty) s dlirazem na funkénost, estetiku
a branding.

1. Navrhnéte koncept a konstrukci obalu

Navrhnéte funkéni obalové feSeni (krabicku, etiketu, tubus...) a vytvorte skici, popfipadé
vysekovy vykres. Myslete na ochranu produktu, snadné otevirani a zohlednéte ekologicky
pfistup (udrzitelnost a recyklaci).

2. Vizualni identita a grafika vyrobku

Definujte si vlastnosti produktu, jeho cilovou skupinu a vytvorte vyrazny nazev.

Zpracujte autorskou ilustraci, produktovou fotografii, charakteristicky vzor (pattern) nebo Cisty
minimalisticky koncept a aplikujte na vami navrzeny obal.

3. Maketa 1:1
Vyrezte, slozte a slepte realny funkéni vzorek obalu z odpovidajiciho materialu (papir, lepenka,
sklo/plast s etiketou).

4. Propagacni materialy a digitalni prezentace
Navrhnéte propagacni plakat vyrobku (A2/A1) a grafiku na socialni sité (Instagram post + Story,
Facebook...).



L. Deskova hra

Vytvorte kompletni vizualni, ilustra¢ni a konstrukéni feseni autorské nebo re-designované deskové i
karetni hry s dlirazem na herni zazitek a ucelenou vizudini identitu.

1. Koncept a nazev hry

Urcete zanr hry (rodinna, détska, strategickd, vzdélavaci, party hra) a stanovte vékovou kategorii
i predpokladanou dobu hrani. Navrhnéte jednoducha a jasna pravidla s ilustrovanymi pfiklady

a schématy pfipravy hry (skici).

2. Herni plan, karty a herni komponenty

Zkonstruujte rozkladaci nebo modularni herni desku. Dbejte na prehledné rozvrzeni hernich
zon a policek. Vytvorte jednotny vizudlni styl pro rizné typy karet (rub i lic) a Zetonu. Dbejte na
Citelnost ikon a textu béhem hry.

3. Design obalu (krabice...)
Navrhnéte dominantni titulni stranu (viko) s logem hry a hlavnim vizudlem. Na spodni nebo
bocni stranu krabice umistéte fotky hry, anotaci, ikonografii (pocet hraca, vék, ¢as...).

4. Maketa 1:1
Vyrobte plné funkéni fyzicky vzorek hry.

5. Brand identita

Vytvorte kompletni, funk¢ni vizualni identitu pro vybranou firmu, znacku, sluzbu nebo instituci (existujici
re-brand nebo novy autorsky koncept) s aplikaci na fyzicka i digitalni média.

1. Nazev a logo firmy
Definujte obor podnikani, konkurenéni vyhodu firmy, cilovou skupinu a vytvorte odpovidajici
logo s vystiznym ndzvem firmy. Logo zpracujte standardné dle grafického manualu.

2. Merkantilni tiskoviny

Navrhnéte kompletni sadu tiskovin pro obchodni styky — osobni i firemni vizitku, oficidln{
hlavi¢kovy papir firmy (pro smlouvy a faktury), dopisni obalky (DL / C5), prezentacni slozku/
desky na dokumenty s chlopni atd...

3. Brand manual

Vytvorte dokument obsahuijici pravidla pouziti loga (barevnost, velikostni fada, minimalni
velikost, ochranna zdna, typografie, aplikace...). Soucasti budou i merkantilni tiskoviny a pravidla
aplikace loga na vSechny propagacni materialy.

4. Digitalni prezentace a socialni sité
Navrhnéte grafiku pro socialni sité (Instagram post + Story, Facebook...).

5. Merch
Zvolte si minimalné tfi polozky dle typu akce (triko, taska, klicenka, placky, kelimky, zapisnik...).
Jednotlivé navrhy prezentujte na mockupech (vizualizacich).



6. Soubor plakata 7+1

Vytvorte ucelenou a vizudlné provazanou sérii osmi autorskych plakatl na zvolené téma (napf. série
k divadelni sezoné, hudebnimu festivalu, osvétové kampani, filmové retrospektivé ¢i propagaci
ekologického/spole¢enského problému).

1. Téma plakatu (nazev série)

Vyberte si Ustfedni motiv celé série a definujte cilovou skupinu i hlavni myslenku, kterou ma
série komunikovat. Vymyslete nazev série. Dbejte na to, aby jednotlivé plakaty fungovaly jak
samostatné, tak vedle sebe jako ucelend kolekce. Kazdy plakat pfinasi novy prvek/motiv, ale
dodrzuje stejny vizudini jazyk (typografie, barevnost, format, forma provedeni, barevnost...).
Vytvorte skici, popfipadé zkousky jednotlivych technik a podkladu.

2. Typografie +1 (typograficky plakat)

Soucasti vSech plakatli bude typografie, kterd bude obsahové odpovidat tématu. Zvolte Citelna
a charakteristickd pisma odpovidajici tématu. Dbejte na sprdvnou mikrotypografii, prostrkani,
radkovani a zrcadlo sazby pro velkoplosny tisk. Z vybraného pisma vytvorte Cisté typograficky
plakat (A1), ktery bude tématicky stale soucasti série 7+1.

3.7 plakatu A1

Vytvorte vizualizaci viech sedmi plakatu svedle sebe, na které bude jasné patrna jejich sériovost
a kompozi¢ni provdzanost. Exportujte viech 8 (nebo az 13) plakat(i do formatu PDF v redlném
tiskovém méritku (A1).

4.Prezentace
Ukazte na mockupech (vizualizaci), jak vizudIni koncept funguje ve vefejném prostoru jako série
i jednotlivy plakat.

Pocet realizovanych plakatti se mtze, po dohodé s vedoucim prace, lisit dle slozZitosti zvolené
techniky (7+1—12+1).

7. Design webovych stranek ¢i webove aplikace

Navrhnéte web nebo aplikaci, ktera resi konkrétni potfebu zvolené cilové skupiny. Pouzivejte
obsah, ktery umozni posoudit ¢itelnost a fungovani navrhu. Pét témér totoznych obrazovek

s vymeénénym textem nesplfiuje pozadavek na odliSné obrazovky. Programovani neni povinnou
soucasti prace.

1. Vyzkumna a p¥ipravna faze

Moodboard a vizudlni inspirace, analyza cilové skupiny, stru¢na analyza konkurence
(min. 3 weby/aplikace). Vystup: PDF dokument se shrnutim analyzy, moodboardem
a poznamkami (A3 nebo A4).

2. UX design schéma uzivatelskych cest

(User flow), wireframy klicovych stranek (min. 5 obrazovek), informacni architektura (sitemap).
Vystup: PDF s diagramy, wireframy a stru¢nymi vysvétlivkami (muaze byt exportovdno

z navrhového nastroje).

3. Ul design — responzivni navrh — desktop verze

(Min. 5—8 obrazovek véetné homepage), mobilni verze (min. 3—5 obrazovek), interaktivni prvky
(napf. navigace, tla¢itka, formulare, galerie, menu...), mfizka dokumentu. Vystup: PDF soubor se
vSemi obrazovkami v méfitku 1:1 (doporucen A3) + nahledy klicovych prvku.

4. Design systém / Style guide
barevnd paleta, typograficky systém, ikonografie a Ul komponenty, stavy prvkd (hover, active,
disabled). Vystup: samostatné PDF ,Design systém” s popisem a vizualnimi ukazkami vech prvka.



5. Interaktivni prototyp

klikaci prototyp v ndvrhovém nastroji, propojeni min. 8 obrazovek; demonstrace hlavnich
uzivatelskych cest. Vystup: export prototypu do PDF nebo MP4 video (zdznam prichodu
aplikaci) — pro ucely hodnoceni a archivace.

6. Prezentace projektu

mockupy na zafizenich (desktop, tablet, mobil); stru¢na pripadova studie (cile, postup, vysledky).
Vystup: finalni prezentacni PDF (A3 nebo A4), také vytisténé a svazané. Rozsah zadani bude

po dohodé s vedoucim prace upresnén podle narocnosti a zaméreni projektu.
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Konzultace maturitni prace:
Konzultace probéhnou ve vyucovacich hodindch pfedmétu GRD nebo v jinych terminech
na zakladé vzajemné dohody s vedoucim prace.
Povinné jsou minimalné 4 konzultace. 1. konzultace probéhne nejpozdéji do 11.12. 2026.
Termin nasledujicich konzultaci urcuje vedouci prace.
PFi treti konzultaci je nutné predlozit praci v tisténé podobé. V pfipadé, ze se nedostavite
na konzultaci bez predchozi omluvy, neobdrzite za konzultaci zadné body.

Obhajoba prace pred zkusebni maturitni komisi:

Obhajoba je povinnou soucasti maturitni zkousky. Pfiprava k obhajobé& maturitni prace trva
10 minut, samotna obhajoba maturitni prace trva 20 minut.

Pro ustni obhajobu si zak pripravi digitalni prezentaci v odpovidajici velikosti a kvalité pro
prohlizeni na obrazovce/projektoru. Prezentace bude obsahovat vyslednou praci, pfipravnou
dokumentaci (reSerse, kresby, surové fotografie..., apod.) a samotny postup prace (Uprava
fotografii, dokumentace malby apod. Digitalni prezentace se zapocitava do bodového
hodnoceni ustni obhajoby. Tato prezentace neni soucasti odevzdani matutitni prace v radném
terminu.

Pokyny k odevzdani prace

Maturitni praci odevzdate dne 23. 4. 2026, v jiném terminu nebude prace bez pisemné omluvy
fediteli Skoly akceptovana, viz nize “Sbirka zakon ¢.177/2009, §15".

Sbirka zéakont ¢. 177/2009, §15

Neodevzda-li zak pro vazné divody praci v terminu stanoveném podle odstavce 1 pism. b), omluvi se
pisemné fediteli $koly nejpozdéji v den stanoveny pro odevzdani maturitni prace; uzna-li reditel skoly
omluvu zaka, urci Zakovi nahradni termin pro odevzdani maturitni prace. Pokud zak maturitni praci
neodevzdé v terminu podle odstavce 1 pism. b) bez pisemné omluvy s uvedenim véznych divodud
nebo pokud mu omluva nebyla uznana, posuzuje se, jako by danou zkousku vykonal netdspésné.
(Sbirka zakont ¢. 177/2009, §15, odst. 7).

Reditel $koly nejpozdéji 4 mésice pfed terminem obhajoby maturitni prace uréi vedouciho maturitni
prace a nejpozdéji jeden mésic pied terminem obhajoby maturitni prace stanovi oponenta maturini
prace. Vedoucim a oponentem maturitni prace mlze byt i fyzicka osoba, ktera neni v zékladnim pra-
covnépravnim vztahu k pravnické osobé vykonavajici ¢innost skoly (dale jen,Skola”) a ktera pasobi
nebo pusobila v oblasti souvisejici s tématem maturitni prace. (Sbirka zakont ¢. 177/2009, §15, odst. 4).

Vedouci a oponent maturitni prace zpracuji jednotlivé pisemny posudek maturitni prace. Posudky
jsou predany zakovi a ¢lentim zkusebni maturitni komise nejpozdéji 14 dni pred terminem obhajoby
maturitni prace. (Sbirka zakon( ¢. 177/2009, §15, odst. 5).

Hodnoceni zkousek konanych formou maturitni prace je zaloZzeno na bodovani jednotlivych slozek
préace vedoucim prace a oponentem. Pravidla pro hodnoceni maturitni prace jsou vzdy soucasti zadani.



Maturitni praci zak odevzda v podepsanych pevnych deskach patficného rozméru, dil¢i ¢asti
prace je nutné podepsat také. Prace v rolich nebo rozpadajicich se deskdch nebudou pfijaty.
Bude-li souc¢asti maturitni prace prostorové dilo, je nutné jej opatfit vhodnym obalem, abyste
zamezili poniceni. Pfilozte veSkeré skici. Praci odevzdejte také na USB flash disku s datovym
zapisem jednotlivych ukol(. Listinna a elektronicka podoba musi byt totozna. Vystupy

z lllustratoru ukladejte ve formatu pdf. VeSkeré pismo musi byt vykfivkované (Text/Vytvofit
obrysy) a veskeré obrazy vlozené. Pokud budete ukladat findlni navrh z Photoshopu, ulozte
vzdy dvé kopie: jednu se zachovanim vrstev ve formatu psd a druhou se slou¢enymi vrstvami
do pozadi ve formatu pdf. Soubory vytvorené v In Designu ulozite ve verzi InDesign CC a v PDF
(sbaleny soubor).

Kritéria hodnoceni prace:

Zhotoveni maturitni prace v plném rozsahu zadani.

Kreativita a originalita zpracovani zadaného tématu.

Uroven obsahové ¢asti projektu; sladéni obsahové a formalni stranky.

Moznost uplatnéni projektu v praxi (v souvislosti s finan¢ni naro¢nosti celého projektu).
Schopnost tvorby a prace s grafickymi programy.

Grafickd uroven prace. Formalni Uroveri prace.

Bodové hodnoceni konzultaci
(1 x 6 bodd — 1. konzultace, 3 x 8 bodd — 1., 2., 3. konzultace, celkem max. 30 bodti)

(6) 8 bodu samostatna prace; nadpriimérny navrh, samostatna orientace v tématu; zak
bezchybné naplfiuje zadani, prokazuje vyborné znalosti v technickém zpracovani
zadani

(5) 7 bodi prace s drobnou pomoci pedagoga; nadprliimérny navrh, pouzitelny v praxi,
orientace v tématu, malé mnozstvi drobnych chyb; Zak je schopen s drobnou
dopomoci navrh technicky zpracovat

(4) 5—6 bodli prace s dopomoci pedagoga; primérny navrh pouzitelny v praxi, orientace
v tématu; v provedeni akceptovatelna prace s mnozstvim drobnych chyb (sazba,
kompozice, prace s pismem...)

(3)3—4 body prace s dopomoci pedagoga; podprimérny navrh vyzadujici zasadni zmény,
slaba orientace v tématu; v provedeni prace shledano mnozstvi chyb (sazba,
kompozice, prace s pismem...)

1—2 body prace s velkou dopomoci pedagoga; mylné pochopené zadani; v provedeni bez
zdsahu pedagoga velké mnozstvi akceptovatelnych chyb
0 boda absence konzultace v daném terminu, chybéjici ¢asti, nulovy vyvoj prace;

neakceptovatelné chyby, kontraproduktivni vyvoj prace, ignorace nebo
nedostatecna znalost zadani, opakovany vyskyt hrubych chyb, na které jiz
pedagog vicekrat upozornil, anulace hodnoceni, zak z vlastniho rozhodnuti
pozmeénil celou praci takovym zplisobem, Ze je tfeba zacit konzultace z vychoziho
bodu.

Bodové hodnoceni vedouciho prace a oponenta
vedouci prace max. 25 bodii, oponent max. 25 bodu

20—25 bodu samostatna prace; odpovidajici ndvrh, samostatna orientace v tématu, vSechny
¢asti reSeny bez problém(; provedeni spliiuje veskeré technické pozadavky
zadani, technické dovednosti osvojené v ramci znalosti GRD a PG

15—20 bodl prace s drobnou pomoci pedagoga s drobnymi chybami; nadprdmérny navrh,
pouzitelny v praxi, orientace v tématu; drobné chyby v technickém provedeni
prace (sazba, kompozice, prace s pismem...)

1M—14 bodi  prace s dopomoci pedagoga; primérny navrh, orientace v tématu; v provedeni
akceptovatelna prace s mnozstvim drobnych chyb (sazba, kompozice, prace
s pismem...)



6—10 bodl

1—5 bodu

0 bodi

prace pod vedenim pedagoga; podpriimérny ndvrh, avSak dostate¢na orientace
v tématu; v provedeni shleddno mnozstvi drobnych chyb (sazba, kompozice,
prace s pismem...)

prace s velkou dopomoci pedagoga; mylné pochopené zadani nebo zavadéjici
interpretace; v provedeni bez zasahu pedagoga neakceptovatelné chyby
nesplnéné zadani, chybéjici ¢asti (nedodané tisky, data, atp.).

Bodové hodnoceni obhajoby prace pred maturitni komisi (max. 20 bod)

5 bodl
5 bodl
5 bodu
5 bodu

zak plynule, samostatné a vécné spravné prezentuje svou maturitni praci

73k se spravné orientuje v zadani

zak zodpovida bezchybné otazky maturitni komise, prokazuje znalost nazvoslovi
hladky pribéh prezentace; zak pfipravil prezentaci v odpovidajici velikosti

a kvalité pro prohlizeni na obrazovce/projektoru

Celkové hodnoceni odborné maturitni zkousky

88—100 bodu
74—87 bodu
58—73 bodu
4457 bodu
0—43 bod

1— vyborny
2 — chvalitebny
3 — dobry

4 — dostatec¢ny
5 — nedostatecny

Vypracovala: MgA. Marie Musilova

Schvaleno feditelem Skoly dne 15.10. 2026



