Soukroma vyssi umélecka skola graficka a Stredni umélecka skola graficka
Jihlava, Kfizova 18 Stfedni umélecka Skola graficka

Maturitni prace s obhajobou

Predmét: Animovana tvorba a Herni tvorba a 3D animace
Obor: 82 — 41 — M/17 Multimedialni tvorba — Animace a Game Art
Skolni rok: 2026/2027

Zadano dne: 16. 10. 2026

Rozpis maturitniho volna na zpracovani praktické maturity:
04. 01. 2027 - 08. 01. 2027
15. 02. 2027 - 19. 02. 2027
15. 03. 2027 - 19. 03. 2027

Datum odevzdani:

&tvrtek 22. 04. 2026 / 14:30-16:00 na ateliéru VOSG, v jiném terminu nebude prace bez pisemné
omluvy fediteli Skoly akceptovana viz. nize “Sbirka zakonua ¢. 177/2009, §15“

CiL MATURITNI PRACE:

Z3ak si zvoli realizaci kratkého animovaného filmu, pocitaCové nebo deskové hry.

a) Kratky animovany film: zak prokaze schopnost samostatné vytvofit zakladni podklady pro
kratky klasicky animovany film, i kratky digitalné animovany film nebo film kombinovany (animace
a realné video ¢i kombinace animacnich technologii) tak, aby tyto podklady obstaly jak ze
scenaristicka a vytvarného, tak z technologického hlediska v profesionalnim prostfedi studii
animované tvorby. Praktickou ukazkou animace prokaze zaroven znalost analyzy pohybu,
technologie animace a zakladni znalost prace s programy potfebnymi pro animaci, ozvuceni filmu,
stfih a mix zvuku a obrazu.

b) Jednoducha digitalni/stolni hra: Zak prokaZe schopnost samostatné vytvofit zakladni
podklady pro jednoduchou digitalni i stolni hru tak, aby tyto podklady obstaly jak z vytvarného, tak
z technologického hlediska v profesionalnim prostfedi studii herni tvorby. Dokumentaci pro
zamysleny teaser (storyboard), zak prokaze znalost zakladl vyroby filmu. Praktickou ukazkou
animace ukaze zaroven znalost analyzy pohybu, technologie animace a zakladni znalost prace s
programy potfebnymi pro tvorbu pocitatové hry. Dokumentaci odevzda Zak v prezentaCni Upraveé.
Zhotovi maturitni praci v plném rozsahu zadani.



TEMATA MATURITNi PRACE:

1) KRATKY ANIMOVANY FILM V KLASICKE TECHNOLOGII ANIMACE

Prace musi obsahovat:

a) Namét a literarni scénar

b) Storyboard

c) Vytvarny navrh nejméné jedné postavy, rekvizity a jednoho pozadi (kresleny nebo digitalné
vytvoreny ve formé& barevné skici, nebo zrealizovany v netradi¢nim materialu, nap¥. sypké
materialy = spole¢ny pro vSechny technologie)

d) Funkéni realizace postavy, rekvizity a pozadi : pro realizaci si zak mize zvolit animacni
technologii, ve které bude poté animovat ukazku

e) Kompletni a ozvu€eny animatik

f) Kratky animovany film dle storyboardu. Pokud ma zamysleny film del$i metraz (v ¢ase
vyhrazeném pro maturitni praci nerealizovatelnou), mlize zak predlozit i souvislou ¢ast
animovaného filmu v rozsahu nejméné 1000 framu). Pro film kombinovany plati délka animacni
¢asti v rozsahu nejméné 1000 framd

g) Dokumentace — obhajoba v digitalni €i fyzické podobé bude obsahovat struény popis prace
na literarnich podkladech az po realizaci.

2) KRATKY ANIMOVANY FILM V TECHNOLOGII DIGITALNi ANIMACE

Prace musi obsahovat:

a) Namét a literarni scénar

b) Storyboard

c) Vytvarny navrh nejméné jedné postavy, rekvizity a jednoho pozadi (kresleny nebo digitalné
vytvoreny ve formé barevné skici, nebo zrealizovany v netradi¢nim materialu, napf. sypké
materialy = spole¢ny pro vSechny technologie)

d) Funkéni realizace postavy, rekvizity a pozadi

e) Kompletni a ozvu€eny animatik

f) Kratky animovany film dle storyboardu. Pokud ma zamysleny film delSi metraz (v Case
vyhrazeném pro maturitni praci nerealizovatelnou), maze zak predlozit i souvislou ¢ast
animovaného filmu v rozsahu nejméné 1000 framd). Pro film kombinovany plati délka animacni
¢asti v rozsahu nejméné 1000 frama

g) Dokumentace — obhajoba v digitalni €i fyzické podobé bude obsahovat struény popis prace
na literarnich podkladech az po realizaci.

3) JEDNODUCHA DIGITALNi/STOLNi HRA

Prace musi obsahovat:

a) Namét v rozsahu do dvaceti fadek s pfipadnym narativem a charakteristikou postav

b) Vytvarny navrh herniho protagonisty, rekvizit, pozadi a Ul (kresleny nebo digitalné vytvoreny
ve formé barevné skici = spole¢ny pro vSechny technologie animace)

¢) Funkéni realizace herniho protagonisty, rekvizit, pozadi a Ul ve formé vertikalniho fezu,
ktery bude umoznovat zakladni interakci (ovladani a aspon 3 herni mechaniky)

d) Funkéni realizace animaci a ozvuéeni — rozpohybovani postav €i nezivych objektd
prostfednictvim animacniho systému herniho engine a pouziti hudby/rucht

e) Storyboard pro teaser (bude soucasti tisténé dokumentace i prezentace prace)



g) Dokumentace — obhajoba v digitalni €i fyzické podobé& bude obsahovat namét, scénar,
storyboard a stru¢ny popis prace na literarnich podkladech az po realizaci, na zavér pak autorovu
explikaci/obhajobu prace.

POKYNY K ODEVZDANI PRACE:

1) Klasicky animovany film:

V digitalni formé do uréené slozky na online cloudovém ulozisti:

- vdechny pisemné slozky (dokumentace) vySe uvedené ve formé jednoho vicestrankového PDF
- kompletni animatik ve formé videa opatfeného zvukem

- animovany film Ci jeho ¢ast ve formé videa opatfeného zvukem a titulky (s minimalnim
rozsahem nacasované animace 1000 framu)

- v8echna videa musi byt v rozliSeni min. Full HD 1080p v MP4 formatu s h.264 kodekem

- den pfed ustni zkouskou student ulozi do uréené slozky prezentaci pro obhajobu, pfipadné si ji
v den obhajoby donese na vyzkouseném vlastnim externim uloZisti.

2) Prezentace pro kratky digitalné animovany film:

V digitalni formé do urCené slozky na online cloudovém ulozisti:

- vdechny pisemné slozky (dokumentace) vySe uvedené ve formé jednoho vicestrankového PDF
- kompletni animatik ve formé videa opatfeného zvukem

- animovany film &i jeho ¢ast ve formé videa opatfeného zvukem a titulky (s minimalnim
rozsahem nacasované animace 1000 framu)

- v8echna videa musi byt v rozliSeni min. Full HD 1080p v MP4 formatu s h.264 kodekem

- den pred ustni zkouskou student ulozi do uréené sloZky prezentaci pro obhajobu, pfipadné si ji
v den obhajoby donese na vyzkouseném vlastnim externim uloZisti.

3) Prezentace pro digitalni/deskovou hru:
V digitalni formé do urcené slozky na online cloudovém ulozisti:

- game design dokument v digitalni podobé ve formatu PDF:
- namét a pripadny narativ s charakteristikou postav
- podrobna dokumentace jednotlivych hernich mechanik a statistik, které hra pouziva
- vytvarny navrh herniho protagonisty, rekvizit, pozadi, Ul a pfipadnych protivnik{
- ukazka finalni realizace herniho protagonisty, rekvizity, pozadi, Ul a pfipadnych
protivniku
- teaser
- véechny pisemné slozky vySe uvedené ve formé jednoho vicestrankového PDF
- finalni build aplikace v .zip formatu



V pfipadg, Ze se v pisemné obhajobé vyskytnou gramatické, stylistické a jiné chyby, bude tato ¢ast
prace hodnocena za 5 — tedy nedostate¢na.

Doporuéeni: V zajmu Zaka je vytvofit si kopii maturitni prace, ktera by mu slouZila pro osobni
prezentaci, jak pro vstup na vySsi stupen studia, tak pro vstup do profesionalni praxe.

KONZULTACE

Celkovy pocet konzultaci je 5.

Pro zapis konzultaci je nutné predlozit:

- do 18. 11. 2026: rozpis prace - harmonogram, finalni animatik ¢i koncept hry a vytvarné navrhy
postav, rekvizit a pozadi

- dal$i terminy konzultaci ur¢i zakim individualné vedouci prace

- posledni konzultace pfed odevzdanim (v€etné prezenta¢ni dokumentace a pfipravené realizace
dokumentace k tisku) do 18.04.2027

HODNOCENI

Bez zapisu konzultaci bude prace povazovana za nekompletni a hodnocena za 5
(nedostatecna).

1. Kritéria hodnoceni:

- samostatnost pfi praci

- schopnost sebereflexe

- komunikace s pedagogem

- originalita napadu

- vystiznost, napInéni charakteru zadani
- vytvarné zpracovani a kompozice

- technologické zpracovani (klasicka animace) €i ovladani softwaru (digitalni animace, hra)
- funkénost

- Cistota provedeni prezentace

- spInéni technickych parametrt

- uroven ustni obhajoby

2. Bodové hodnoceni konzultaci

(maximalni po&et 5 konzultaci x 6 bodd = 30 bod)

6 bodu - samostatna prace; nadprimérny navrh pouzitelny v praxi, vyborné znalosti v technickém
zpracovani zadani, vyborna orientace v tvorbé filmu &i hry

5 bod - prace s drobnou pomoci pedagoga; nadprimérny navrh pouzitelny v praxi, orientace v
tématu, malé mnozstvi drobnych chyb

4 body - prace s dopomoci pedagoga; primérny navrh pouzitelny v praxi, orientace v tématu,
akceptovatelné mnozstvi drobnych technologickych chyb

3 body - prace s dopomoci pedagoga; podpramérny navrh vyzadujici zasadni zmény,
nedostateCna orientace v tématu;mnozstvi technologickych chyb

2 body - prace s velkou dopomoci pedagoga; mylné pochopené zadani, v provedeni
neakceptovatelné technologické chyby

1 bod - chybégjici ¢asti, minimalni nebo kontraproduktivni vyvoj prace

0 bodu - absence konzultaci, nekreativni, podprimérné vypracovani nebo nedokonéena prace



3. Bodové hodnoceni vedouciho prace a oponenta

(vedouci prace max.25 bodu, oponent max. 25 bodu)

Za kazdou dilCi ¢ast prace je mozno udélit 5 az 0 bodu, které odpovidaji tomuto hodnoceni: 6
bodu - samostatna prace, nadprimérny navrh pouzitelny v praxi, vSechny ¢asti feSeny bez
problému, odpovida vysoké mife mozné kvality prace, orientuje se v technologii

5 bodu - prace s drobnou pomoci pedagoga; nadprimérny navrh pouzitelny v praxi, orientace v
tématu, malé mnozstvi drobnych chyb

4 body - drobné chyby v provedeni €i technickém feSeni, prace s malou dopomoci vyucujiciho,
jinak je zak dostate¢né orientovan ve zplsobech prace a technologii

3 body - prace s vedenim vyudujiciho, akceptovatelna, priimérné kreativni, primérné
vypracovana, presto prace kompletni 2 body - prace s vedenim pedagoga, podprimérny napad i
vytvarny navrh, pfesto prace kompletni, Zak je ne uplné dobfe orientovan v problematice 5

1 bod - prace s velkou dopomoci pedagoga, podprimérny navrh, mala orientace v problematice, v
pro- vedeni shledano mnozstvi chyb

0 bodt - absence konzultaci, nekreativni, podprimérné vypracovani nebo nedokonéena prace

4. Bodové hodnoceni ustni obhajoby

(soucet max. 20 bodu)

5 bodu - Zak plynule a samostatné prezentuje svou maturitni praci

5 bodu - zak se spravné orientuje v zadani

5 bodu - zak odpovida bezchybné otazky maturitni komise, prokazuje znalost nazvoslovi

5 bodu - hladky pribéh prezentace; zak pfipravil prezentaci v odpovidajicim rozsahu, velikosti a
kvalité pro prohlizeni na obrazovce/projektoru

5. Celkové hodnoceni odborné maturitni zkousky

88-100 bodu 1, vyborny
74-87 bodu 2, chvalitebny
58-73 bodul 3, dobry
44-57 bodu 4, dostateCny
0—43 bodl 5, nedostatecny

Vypracovala: MgA Michaela Tyllerova Schvaleno feditelem Skoly: dne 15. 10. 2026



